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STATKI KOSMICZNE W KOSMOSIE

Kosmici atakuja! Ratuj sie kto moze!

... a nie, to tylko gra komputerowa. Co prawda statki kosmiczne lecg prosto na Ziemie, ale nie jest nawet
specjalnie wazne zeby zniszczy¢ je wszystkie. Jedyne na czym zalezy Graczowi Grzegorzowi, to zdoby¢ jak
najwiecej punktow.

Dokladniej, n wrogich statkdw kosmicznych leci w rzedzie. Kazdy statek jest jednego z trzech koloréw.
Nasz wlasny statek leci naprzeciwko tego rzedu od lewej do prawej, i moze zestrzelic¢ i zniszczy¢ dowolne z
nich. Zniszczenie statku koloru ; warte jest p; punktow. Jezeli zestrzelimy wiecej niz jeden statek tego samego
koloru z rzedu, dostaniemy wiecej punktdw niz normalnie — drugi statek z rzedu warty jest juz 2p;, punktow,
trzeci statek 3p;, i tak dalej. Maksymalna liczba punktéw za zestrzelenie statku jest jednak ograniczona przez
M - tzn. jezeli wg powyzszej reguly mielibySmy otrzymac wiecej punktdw, to zamiast tego otrzymujemy ich
dokladnie M.

Jaka jest maksymalna liczba punktow, jaka moze zdobyc¢ Grzegorz?

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajgca liczbe przypadkdw testowych. Po-
tem nastepuja przypadki testowe.

W pierwszej linii przypadku testowego znajduja sie dwie liczby naturalne n, M - liczba statkdw kosmicz-
nych oraz limit na liczbe punktéw za jeden statek. (1 < n < 10°,1 < M < 100 ) W nastepnej linii znajduja sie
trzy liczby naturalne 1 < p,,pz. P~ < M - liczby punktéw za rézne rodzaje statkow. W ostatniej linii znaj-
duje sie napis dlugosci n — opis kolejnych statkéw. Znak jest jedna z liter A, B, C, rézne litery oznaczaja rézne
kolory statkow.

Wyjscie

Dla kazdego testu nalezy wypisac jedna liczbe catkowita — maksymalna liczbe punktdw, jaka mozna osia-
gnac.

Przyklad

Wejscie Wyjscie
2 20

75 7
115
AAACAAA
6 10

1110
ABABAB

Objasnienie przykladu

W pierwszym przykladzie testowym zestrzeliwujemy wszystkie 6 statkdw koloru A, za co otrzymujemy
1+2+3+4+5+5 = 20 punktéw. Gdyby$my zamiast tego zestrzelili wszystkie statki po kolei, otrzymalibysmy
(1+2+43)+5+ (14 2+ 3) = 17 punktow.

W drugim przykladzie testowym mozemy najpierw zestrzeli¢ wszystkie statki koloru A oraz ostatni statek
koloruB,codanam (1+2+3)+1=7.
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