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KONFRONTACJA SZACHOWYCH WARIANTOW

Szachista Szymon jest wySmienitym szachista. Radzi sobie $wietnie nie tylko w tradycyjnych szachach,
ale takze w przerdznych jego wariantach - szachy chinskie, szachy japonskie, szachy heksagonalne, nie ma
to zadnego znaczenia. Jest taki dobry, ze jeszcze nie przegral zadnej gry — niestety z tego powodu nikt nie
lubi z nim graé. Musi wiec sam zapewnia¢ sobie rozrywke.

Aktualnie wymyslil sobie nastepujaca zagadke. Dana jest uogdlniona plansza do szach6éw o n wierszach
i n kolumnach. Wiersze numerowane sg od 1 w dé}, a kolumny od 1 w prawo. Na niektorych polach plan-
szy stoja krole. Nalezy jak najtaniej rozmiesci¢ po planszy swoje figury, zeby zaszachowac wszystkie kréle.
(Dany krol jest szachowany, jezeli przy aktualnym stanie planszy istnieje ruch, ktérym mozna go zbi¢). Do
dyspozycji mamy rézne figury z réznych wariantéw szachow, o réznych kosztach:

1. goniec (szachy) — moze bi¢ po dowolnym skosie (w czterech kierunkach), o dowolna liczbe pdl. Jego
ruch jest blokowany przez figury ktdre juz znajduja sie na planszy, wiec moze zbi¢ tylko pierwsza prze-
szkode na drodze.

2. wieza (szachy) — moze hi¢ poziomo lub pionowo (w czterech kierunkach), analogicznie do gonca.

3. skoczek (szachy) — bije w ksztalcie litery L, dowolnie odwrdconej badz odbitej (8 mozliwych ruchéw).
Ignoruje figury juz znajdujgce sie na planszy.

4. zloty general (szogi) — moze przemiescic sie na jedno z 8 sasiadujacych pol, z dwoma wyjatkami: do
tylu na lewy skos i do tylu na prawy skos (,,do tytu” oznacza w kierunku rosngcych numerow wierszy).

5. srebrny general (szogi) - moze przemiescic sie na jedno z 8 sasiadujacych pdl, z trzema wyjatkami: o
jedno pole w lewo (w kierunku malejgcych kolumn), o jedno pole w prawo, o jedno pole do tytu.

6. smok (szogi) — moze ruszac sie jak goniec. Dodatkowo moze ruszy¢ sie o jedno pole w dowolnym kie-
runku.

7. feniks (dai szogi) - moze ruszy¢ sie o jedno pole w jednym z czterech kierunkéw (w lewo, w prawo, do
przodu lub do tyhu), lub o dwa pola pod dowolnym skosem (tez cztery mozliwos$ci), w sumie 8 mozliwo-
$ci. Podobnie jak skoczek, ignoruje figury stojace mu na drodze.

8. dzialo (xiangqi) — porusza sie tak jak wieza, jednak aby zbi¢ figure, na drodze do tej figury musi sie
znajdowac dokladnie jedna inna figura (nalezaca do dowolnego z graczy). Dzialo przeskakuje ta figure,
nie bijac jej.

W razie watpliwosci, skonsultuj sie z zasadami ruchu figur z ich oryginalnych gier (sa niezmienione). Uwaga:
smok z szogi to promowany goniec, a nie promowana wieza (rytima, nie ryio).

Pomoz Szymonowi rozwiazac jego wymys$lony problem — znajdz uklad figur, ktéry szachuje wszystkie
krole, i ktéry ma jak najmniejsza sume kosztow figur.

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkow testowych. Po-
tem nastepuja przypadki testowe.

W pierwszej linii przypadku testowego znajduje sie liczba naturalna n (2 < n < 50) — rozmiar planszy.
Potem nastepuje n linii po n znakéw. j—ty znak w i—tej linii odpowiada polu na szachownicy w i-tym wier-
szu i j—tej kolumnie — jezeli jest to #, to pole zawiera krdla. Jedli jest to _, pole jest puste. Dla kazdego pola
szachownicy na ktérym stoi krdl istnieje co najmniej jedno wolne sgsiednie pole (pole ma 8 sgsiadow).

W ostatniej linii przypadku testowego znajduje sie 8 liczb naturalnych x; (1 < x; < 10°) — koszty kolejnych
figur, w kolejno$ci jak w tresci zadania.
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Wyjscie

Dla kazdego testu nalezy najpierw wypisa¢ dwie liczby naturalne: fig (1 < f <n? 1 < g) — kolejno liczbha
figur w rozwiazaniu, oraz taczny koszt rozwigzania. Nastepnie nalezy podac opis f figur.

Opis jednej figury sklada sie z trzech liczb naturalnych x, w, k (1 < X < 8,1 < w,k < n) — kolejno rodzaj
figury (wg tresci zadania), numer wiersza oraz numer kolumny. Uklad figur musi by¢ taki, zeby kazdy krol
by} szachowany przez co najmniej jedng figure. Figury mozna stawia¢ tylko na wolnych polach, na jednym
polu moze sta¢ co najwyzej jedna figura.

Przyklad

Wejscie Wyjscie
1 34

5 211
_ ## 733
_# 45 3
##_#_

_H##__

#H#H_

117111121

Objasnienie przykladu

Wieza w lewym gérnym rogu, feniks w samym Srodku oraz zloty general w $rodku ostatniego wiersza
szachujg kazdego krola. Feniks kosztuje 2 a pozostale figury 1, zatem koszt rozwigzaniato 1 +2 + 1 = 4.

Punktacja

Wynik dla jednego przykladu testowego to g — suma kosztéw wszystkich figur. Wynik dla calego pliku to
suma wszystkich g. Zadanie jest minimalizacyjne — im mniej punktéw, tym lepiej.
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