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SABOTAYZ

Archeolog Archibald siedzial zgarbiony przed swoim biurkiem, uwaznie studiujac mocno pozétkly manu-
skrypt, zapisany dziwnymi znakami. Nie mial on juz zadnych watpliwosci — na terenie Ameryki Poludniowej
cywilizacje istnialy duzo wcze$niej niz do tej pory sagdzono. Dowdd lezal tuz przed nim — niepozorna, stara
ksiega, wykradziona w brawurowej akcji z tajnego archiwum Biblioteki Kongresu w Waszyngtonie, opisuje
spory kawalek historii prastarego ludu La-Og-Mtyrow. Wiele stron jest juz zupelnie nieczytelnych, zachowat
sie jednak nastepujacy fragment dotyczacy Wielkiej Wojny z inna nieznang wcze$niej cywilizacja Ueh-Er-Az:

...zagroZenie ze strony wrogow staje sie coraz powazniejsze, cata sytuacja grozi catkowitym upadkiem
naszej kultury. Ueh-Er-Azowie zupetnie nie rozumiejq naszego dqzenia do wpadania na pomysty oraz ich do-
skonalenia, uwazajq ze ich wtasne, zupelnie nieprzemyslane banialuki rozwiqzujq wszystkie problemy. Nie
mozemy do tego dopuscic!

Nasz najnowszy pomyst na zneutralizowanie wroga polega na catkowitym sparalizowaniu ich przemystu
wojennego — mamy nadzieje, Ze po zatrzymaniu produkcji kamiennych bojowych kijow przejdzie im zapat do
walki. Oszacowalismy, ze do osiggniecia celu wystarczy zablokowacé wszelki transport pomiedzy niektorymi
osadami (przyktadowo, odciecie wytwdrni rekojesci od kopalni kamienia znaczqco ostabi ofensywny potencjat
wroga). Znamy doskonale plan zabudowy drég pomiedzy osadami, ustaliliSmy tez doktadnie, pomiedzy kto-
rymi parami osad zablokowac transport. Niektore z tych par nie sq tak kluczowe jak inne, mozemy wiec sobie
pozwoli¢ na to, aby zamiast blokowac transport jedynie go utrudnic.

Na teren Ueh-Er-Azow wyslemy sabotazystow, aby zablokowali bqdZ ostabili niektore drogi. Na kazdej
Sciezce pomiedzy kluczowq parqg musimy zablokowac chociaz jednq droge —w przypadku par mniej kluczowych
wystarczy, aby na kazdej sciezce byta choc jedna zablokowana badZz ostabiona droga. Nasi planisci doktadnie
oszacowali koszt zablokowania i ostabienia kazdej drogi, jedyne co nam pozostaje, to plan sabotazu. Wierzymy,
Ze dzieki naszej pomystowosci uda nam sie wyznaczy¢ najtariszy plan catej operacji, a o powodzenie sktadamy
modly do Wielkiej Swigtyni ...

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie liczba naturalna t, oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych. W
pierwszej linii przypadku testowego znajduja sie trzy liczby naturalnen, moraz k (1 < n < 100,1 < m,k <
10%), oznaczajace kolejno liczbe osad w panstwie Ueh-Er-Azo6w, liczbe drég oraz liczbe kluczowych par osad.
Osady sga numerowane Kkolejnymi liczbami od 1 do n.

W kazdej z nastepnych m linii znajduje sie opis jednej drogi — cztery liczby calkowite a;,b;,z;,0; (1 <
a;,b; <n /1<0; <z <10°%. Oznaczaja one, Ze pomiedzy osadami a; oraz b; istnieje dwukierunkowa droga,
ktorej zablokowanie kosztuje z;, a ostabienie o0,. Droga laczy rézne osady, ponadto pomiedzy kazda para osad
istnieje co najwyzej jedna droga.

W kazdej z nastepnych Kk linii znajduje sie opis jednej kluczowej pary — dwie liczby naturalne c;,d; oraz
litera Z1ub 0 (1 < ¢;,d; < n,¢; # d,;). Jezeli litera ta bylo Z, nalezy zablokowa¢ wszelki transport pomiedzy
osadami c; oraz d; — jezeli bylo to 0, wystarczy jedynie utrudnié¢ transport. Kazda para osad wystepuje co
najwyzej raz na liScie par kluczowych.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego nalezy wyznaczyc¢ plan sabotazu. Najpierw nalezy poda¢ dwie liczby
calkowite p oraz ¢ (0 < p < m) - sumaryczng liczbe oslabianych i blokowanych drég oraz koszt catego
przedsiewziecia. Nastepnie na wyjsciu nalezy podac p par ztozonych z liczby e; oraz litery Z badz 0. (1 <
e; < m. Jezeli bylo to Z, oznacza to ze blokujemy droge nr e;, liczac od 1 w kolejnosci podanej na wejsciu.
Jezeli bylo to O, to ostabiamy tg droge. Kazda krawedz moze pojawi¢ sie na wyjsciu co najwyzej raz.
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Przyklad

Wejscie
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Objasnienie przykladu

Po zablokowaniu drogi 1-3 (co kosztuje 100) niemozliwe jest przejechanie z osady nr 1 do osady nr 5,
natomiast po ostabieniu drdg 2-3 i 2-5 transport z osady nr 2 do osady nr 5 jest juz wystarczajaco utrudniony.
Ostabienie kazdej z tych drog kosztuje 10, wiec catkowity koszt przedsiewziecia to 100 + 10 + 10 = 120.

Punktacja

Jezeli podany plan sabotazu spelnia warunki podane w zadaniu i jest zgodny ze specyfikacja wyjscia, a
ponadto warto$c¢ ¢ jest dobrze obliczona, to jego wynik wynosi ¢ punktow. Wynik calego pliku testowego to
suma wartosci ¢ dla wszystkich t przypadkow testowych, o ile kazde c jest dobrze policzone. Przykladowo,

wynik za plik testowy sab00.out (podany powyzej) to 120 punktow.
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